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Resumo

Este artigo deriva de um estudo de doutoramento que abordou a a¢cdo docente em um contexto de ensino de
Ciéncias e de Educacdo Ambiental dentro das perspectivas de ludicidade e interdisciplinar. O recorte aqui
apresentado discute os resultados obtidos através de uma Oficina de Producdo Textual e de uma Oficina de
Histérias em Quadrinhos usadas como ferramentas de coleta de dados para a avaliacdo desse estudo,
analisando as percepc¢fes e concepcdes finais dos educadores quanto & Educacdo Ambiental e sua relacéo
com o ensino de Ciéncias e as praticas pedagogicas interdisciplinares e lidicas e discute também a
percepcdo dos participantes no que tange as oficinas enquanto estratégias didatico-pedagdgicas. Os
resultados observados indicam que os participantes apresentavam uma percep¢do mais ampliada e
contextualizada no tocante a Educacédo Ambiental e as perspectivas ludica e interdisciplinar. Tais resultados
foram obtidos de forma dinamica, contextualizada e critica, assim entendemos que as ferramentas usadas
foram eficientes como instrumentos de avaliacéo, trazendo informacdes mais subjetivas, além de terem sido
bem aceitas pelos sujeitos no que concerne a sua utilizacdo em sua pratica docente, como recurso didatico.

Palavras-Chave: Formacédo docente; Perspectiva interdisciplinar; Ludicidade.

Abstract

This article derives from a doctoral study that deals with teaching activities in a teaching context of Science
and Environmental Education within interdisciplinary and ludic perspectives. The outline presented here
discusses the results obtained through a Textual Production Workshop and a Comic Workshop used as data
collection tools for evaluating this study, analyzing final perceptions and conceptions of educators regarding
Environmental Education and its relationship with the teaching of science and the interdisciplinary and ludic
pedagogical practices and also discusses the perceptions of the participants regarding the workshops as
didactic-pedagogical strategies. The observed results indicate that the participants had a broader and more
contextualized perception in relation to Environmental Education and the playful and interdisciplinary
perspectives. Such results were obtained in a dynamic, contextualized and critical way, so we understand
that the tools used were efficient as instruments for evaluating the research, bringing more subjective
information, in addition to being well accepted by the subjects regarding their use in their teaching practice,
as didactic resource.
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INTRODUCAO

Nds, seres humanos somos individuos dinamicos e mutaveis e possuimos uma curiosidade que nos
instiga; nos deixa atentos ao novo, ao diferente. Estas caracteristicas impulsionam nosso interminavel
desejo e incansavel busca por conhecimentos e descobertas, apoiados por um continuo questionamento
sobre a vida, o que nos permite mudar o modo de perceber o mundo e as relagbes, de mudar nossas
concepcdes e conceitos, mesmo diante de paradigmas considerados imutaveis e de antigas verdades,
transformando nosso modo de pensar e agir, quando essas se mostram equivocadas. De acordo com
Bachelard (1996), o espirito do individuo rejuvenesce quando ele aceita a brusca mutacéo que contradiz o
(saber) passado e, assim, ele ascende sua ciéncia.

Esteadas nesse panorama, consideramos que a educacao e 0s ambientes de ensino devem ter como
objetivo principal preparar e dar condi¢cdes aos individuos de se tornarem cidadaos cientifica e ambientalmente
alfabetizados/letrados e mais conscientes, questionadores e criticos, atentos quanto a ideia de ‘verdades
absolutas’, muitas vezes propagadas e sustentadas nas escolas indiscriminadamente, e, entdo, torna-los
capazes de reconhecerem seu papel sociopolitico em relagéo as questfes ambientais, sociais e econdmicas.

Sob esse cenario, a Educacdo Ambiental (EA) — dentro da vertente de Educacdo Ambiental Critica
(EAC) (Guimaréaes, 2000, 2006; Layrargues, 2004; Loureiro, 2004, 2006; Reigota, 2010) — com sua o6tica
interdisciplinar e considerando os preceitos de Justica Ambiental (Agyeman, Bullard, & Evans, 2002; Bullard
& Jonhson, 2000; U.S. EPA, 1998), vem se estabelecendo como uma proposta indispensavel no
desenvolvimento dessa postura socioambiental e cidada na populacao, principalmente quando se considera
a estrutura e o funcionamento da natureza e da sociedade e suas (inter)relacfes, levando em conta o
desenvolvimento cientifico-tecnolégico, associado ao desenvolvimento social, econdmico, politico e cultural,
historicamente contextualizados, conforme postulado por Freire (1982) quando se refere a necessidade de
superar a contradicdo opressor/oprimido, capital/trabalno e o antagonismo das classes sociais. Em
consonéncia ao pensamento de Freire, Reigota (2010) descreve a EA como “uma proposta que alerta
profundamente a educacdo como a conhecemos [...] devendo se basear no dialogo entre geracdes e
culturas em busca da tripla cidadania: local, continental e planetaria.” (p. 11).

Com esse entendimento e reconhecendo a importdncia de uma abordagem interdisciplinar em
acOes de EA e da importéancia de a interdisciplinaridade e de a ludicidade serem cada vez mais inseridas na
pratica escolar e acdes docentes, este artigo visa analisar o uso de Oficinas de Producao Textual (OPT) e
de Oficinas de Histérias em Quadrinhos (OHQ) enquanto recursos de avaliacdo final de um estudo de
doutoramento realizado com professores do Ensino Fundamental, indicando suas percepg¢des e concepcdes
pos-intervencdo, e também discutir as percepgdes dos sujeitos sobre as oficinas enquanto estratégias
didaticas no ensino de Ciéncias e na EA.

ESTADO DA ARTE

A partir de meados do século XX, questbes relacionadas ao ambiente comecaram a se configurar
como preocupantes na sociedade, principalmente entre 0 meio académico e os ambientalistas, em funcéo
do avanco da industrializacéo, da urbanizacdo e de todos os fatores agregados a elas, fazendo com que, na
década de 1970, insurgissem movimentos sociais em favor do ambiente. Da mesma forma, a polui¢édo e o
esgotamento dos recursos naturais se tornaram uma preocupagao para 0s governantes em todo o mundo,
levando a uma popularizagdo da EA como ferramenta de grande importancia ao combate a crise ambiental
— reflexo da propria crise civilizatéria, em que observamos a auséncia de uma postura ético-técnico-
cientifica que orientasse a relagdo homem-natureza, baseada no respeito mituo (Leff, 2001; Souza, Brito,
Cappelle & Amancio, 2003). Assim, discutir e mitigar essa crise deixa de ser apenas uma preocupacgéo e
torna-se uma necessidade mundial (Guimaraes, 2000; Reigota, 2010).

A EA, com sua Otica interdisciplinar, vem despertar uma consciéncia mais responsavel e critica e
propiciar a formacdo de cidaddos atuantes quanto a conservagcdo dos recursos naturais e do equilibrio
ambiental, a reducdo do consumo e a promocéao da sustentabilidade em prol das futuras geracées (Medina,
2000). Lembramos que o ambiente natural e o ambiente social ndo sdo componentes opostos, ao contrario,
eles se complementam, e a sociedade ndo é exclusivamente humana e ndo pode representar nosso
rompimento com a natureza (Reis & Bellini, 2011).

Considerando esse contexto, 0 espago escolar tem sido considerado imprescindivel a pratica de
EA. No entanto, de acordo com Dutra e Faria (2012), ela esta sendo desenvolvida de forma insuficiente ou
ndo significativa e, apesar de estar cada vez mais presente nos meios de comunicac¢ao e sendo discutida na
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sociedade, ainda é crescente a degradacdo ambiental. Neste sentido, o docente — enquanto promotor da
EA, ciente de que ela ndo se apoia em uma Unica base de saber, mas perpassa vérias areas do
conhecimento, e deve estar contextualizada aos aspectos culturais, sociopoliticos e econémicos inerentes a
sociedade — precisa pensar de forma ampliada e integrada ao ambiente escolar e ao seu entorno e ir além
da comunidade em que se insere. Para tal, é imperioso que este educador esteja devidamente preparado,
ndo apenas no que concerne aos saberes ligados as questes ambientais, mas também aqueles
relacionados as praticas pedagogicas necessarias ao seu desenvolvimento, dentro dos preceitos que a
caracterizam (transversalidade, interdisciplinaridade, contextualizag&o, criticidade).

Outro aspecto que tem sido discutido e sugerido por diversos autores da area de ensino é a pratica
pedagdgica com um carater ladico (Trinca & Vianna, 2014), uma estratégia positiva ao desenvolvimento da
EA. Mais uma vez é pertinente evocarmos a necessidade de os educadores serem capacitados durante sua
formacéo profissional, tendo as instituicées formadoras que investir nesse preparo dos futuros docentes e
sendo primordial que lhes sejam oferecidos espacos e oportunidades de/para formacéo continuada.

Com esse entendimento, vislumbramos o uso de duas estratégias de producao/criacao literaria
como recurso em acdes de EA e no ensino de Ciéncias, integrando as perspectivas interdisciplinar e ludica:
a OPT e a OHQ. Tais estratégias sao normalmente utilizadas nas disciplinas da area de Letras. Todavia,
por desenvolverem a capacidade interpretativa, a criatividade e o raciocinio contextualizado e critico dos
discentes, as vemos como preciosas ferramentas para a EA em sua perspectiva Critica e a alfabetizacéo/
letramento cientifica. Outro aspecto importante, inerente as atividades de carater mais ludico, é o fato de
serem mais leves e prazerosas, agradando e conquistando a atencao dos alunos.

Em referéncia as Histérias em Quadrinhos (HQ), Pizarro e Lopes (2009) apontam que pesquisas
relacionadas ao seu uso no ensino de Ciéncias e, principalmente, na EA ainda s&o vistas como novidade,
apesar de os contelidos desta natureza serem relativamente comuns na literatura em quadrinhos, o que, para
Caruso e Silveira (2009) e Rama e Vergueiro (2004), pode indicar a existéncia de uma barreira pedagégica
contra as HQ que perdure até hoje. Tal barreira, porém, para Caruso e Silveira (2009), esta comegando a ruir.
Conforme reporta Vergueiro (2018), a literatura em quadrinhos foi o primeiro meio de comunicacéo gréafica a
incorporar a padronizacéo de contetdo, abordando temas que ndo afastavam os varios segmentos do publico,
ao contrario, 0s atraia, pois tinha que atingir diversos tipos de publico em varias partes do mundo.

MARCO TEORICO

A EA, para Carvalho (2004), € um campo diversificado, ainda em construgdo e vinculado a préaticas
distintas, considerando-se seu posicionamento politico-pedagdgico. Existem diversas vis6es sobre EA, de
acordo com seus objetivos, metodologias e com a perspectiva desejada; logo, para o delineamento de um
trabalho em EA, é necessario conhecé-las minimamente e definir aquela que se deseja, sendo preciso uma
reflexdo critica e contextualizada social, cultural e historicamente sobre a sociedade que desejamos e sobre
que planeta queremos para as geracgoes futuras. Com este pensamento, o presente estudo adota como base
tedrica a categorizagdo descrita por Mauro Guimarées (2000, 2002, 2006) — Vertente Conservadora/Ecologica
e Vertente Critica — analisada e elaborada considerando as rela¢cdes de poder presentes na sociedade
capitalista vigente e em perspectivas filoséficas, socioldgicas e politicas contemporéneas (positivista e
marxista), sem deixar de considerar as contribuicbes de Carvalho (2004a, 2004b), Layrargues (2002, 2004),
Loureiro (2004) e Reigota (2010) no processo de consolidacédo da Vertente Critica da EA.

O primeiro pronunciamento internacional sobre a importancia da EA como elemento fundamental de
combate a crise ambiental se deu na Primeira Conferéncia Mundial sobre Meio Ambiente Humano e
Desenvolvimento, realizada pela ONU, em 1972, que produziu a Declaracdo sobre o Ambiente Humano
(Dias, 2004). Desde entdo, muitos encontros e conferéncias tiveram em sua pauta os principios, diretrizes e
objetivos da EA, discutindo sua insercdo no ensino formal e nado-formal e destacando seu carater
abrangente e a necessidade de ser inserida nas varias disciplinas do curriculo escolar. Sobre este tema, a
UNESCO-UNEP declara que:

“A educacdo ambiental ndo deve ser uma matéria a mais que se acrescenta aos
programas dedicados a todos os estudantes, seja qual for sua idade [...]. Esta
tarefa exige a aplicacdo de novos conceitos, métodos e técnicas no programa de
um esforco global que se encaixe no papel social, desempenhado pelas
instituicbes educativas, bem como a criacdo de novas relacdes entre todos os
participantes do processo educativo” (UNESCO-UNEP, 1997, p. 53).
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Segundo Fontoura, Pierro e Chaves (2011), a escola é responsavel por contextualizar e significar (no
sentido de usar situacdes reais, do cotidiano e ligadas as vivéncias dos alunos, possibilitando a significacdo da
aprendizagem) a compreenséo e a participacdo dos alunos no mundo natural e social. Os autores colocam
que o conhecimento que € (re)construido no ambiente escolar ocorre mediante as diversas leituras de mundo
e aos diversos saberes cientificos e empiricos, tornando a interdisciplinaridade essencial. Neste sentido, para
Kato e Kawasak (2011) e Perin (2011), a contextualizacdo, empregada nos processos de ensino de Ciéncias,
€ muito relevante, pois situa e relaciona os conteddos escolares em diferentes contextos de sua producéo,
apropriacao e utilizagao ao criar conexfes para a ocorréncia da aprendizagem. Vale lembrar que, ao contrario
do ensino tradicional calcado pelo isolamento e fragmentacao dos conteldos, a contextualizagdo emergiu pela
necessidade de uma abordagem interdisciplinar e com mais significado (Kato & Kawasak, 2011).

Vale lembrar que a lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional Brasileira (Brasil, 1996) orienta
quanto a inclusdo da tematica ambiental no curriculo da Educacdo Bésica, e os Parametros Curriculares
Nacionais — PCN j& ressaltavam seu carater interdisciplinar e sua transversalidade (Brasil, 1996, 1997),
atualmente reforcado pela Base Nacional Curricular Comum (BNCC), em vigor desde dezembro de 2017, que
também recorre aos eixos tematicos transversais — os temas integradores (Brasil, 2017). E importante expor,
neste momento, que entendemos interdisciplinaridade segundo a concepc¢éo de Fazenda (2002) e Augusto e
Caldeira (2007): uma relacéo de reciprocidade que possibilita o dialogo entre os atores atuantes no processo
didatico, no qual a colaboracéo entre as disciplinas conduz a uma interacéo das partes em um todo.

Outro fator de destaque vinculado ao enfoque didatico abordado em nossa pesquisa € a ludicidade,
Cuja presenca no contexto escolar tem sido destacada na area de ensino (Trinca & Vianna, 2014), tendo como
suporte estudos de Kishimoto (2010), Lopes (2004, 2015), Piaget (1998) e Vygotsky (1988, 1991). A definicdo
de ludicidade, como observa Anastécio (2006), foi proposta por Conceicéo Lopes (2004), descrevendo-a como
um conjunto de processos dindmicos inter-relacionados e internacionais protagonizados pela humanidade,
gue atribuem uma significagdo ludica aos seus comportamentos. Segundo Lopes (2004, 2015), a ludicidade
pode ser compreendida como um fendmeno inerente a natureza humana, sendo acao e efeito; uma qualidade,
um estado partilhado por todas as faixas etarias ao longo da vida do individuo que se expressa a partir do
desejo de interagir, sendo compreendida enquanto manifestacdo espontdnea de uma motivacdo auto
intrinseca ou de uma resposta a uma motivagao extrinseca ao sujeito. Para Modesto e Rubio (2014), aspectos
como a facilitagdo da aprendizagem, a aproximacéo e interacéo entre os integrantes do grupo, a canalizacéo
da energia dos alunos, o desenvolvimento da criatividade, entre outros, se destacam como pontos positivos
para a insercao dessa abordagem na acéo docente.

Com base no panorama descrito, as oficinas apresentadas neste artigo tém grande potencial na
integracdo das necessidades do educador para que desenvolva acdes pedagogicas em EA e em Ciéncias,
pois existe uma relacdo direta e intima entre a linguagem escrita e a escola — onde a linguagem (sua recepcao
e producdao) é sistematizada (Pereira & Fontoura, 2015a). De acordo com Carvalho (2013), a escrita € usada
em varios contextos do quotidiano e usualmente a responsabilidade pelo seu desenvolvimento no ensino
formal é delegada a area de Letras. O autor, no entanto, enfatiza seu elevado grau de complexidade, que se
traduz em uma menor capacidade dos alunos na realizagdo das inimeras atividades que requerem 0 recurso
da escrita; deste modo, a escrita ndo esta restrita a area de Letras, atravessando todo o espectro disciplinar, o
gue implica no desempenho dos discentes quanto a aquisicdo, elaboracdo e expressao do conhecimento,
gerando consequéncias potentes em termos de sucesso escolar (Carvalho, 2013).

Por sua vez, Vygotsky (1991) postula que o ato de registrar mediante a escrita requer abstracéo,
intelectualizagdo, uma acado deliberada possivel apenas quando ocorre a construcao do discurso interior no
individuo, tornando imprescindivel o desencadeamento deliberado na sequéncia de palavras durante a
producdo de frases, o que também exige a recriacdo da situacdo em um processo de representacao interna.
Logo, vislumbramos na pratica da leitura e no processo de producado de textos, independente de seu estilo
literario, o favorecimento a aprendizagem.

No que tange as HQ, Fanaro, Otero e Greca (2005) evocam a importancia das linguagens discursivas
e imagéticas no processo ensino-aprendizagem como fator fundamental para a aquisicdo e expressao do
saber cientifico. Em acordo, Vergueiro (2018) explana que “elas transmitem suas mensagens e as opgdes
gréficas que possuem, beneficiando-se da tradicdo artistica e de comunicacao pela imagem que acompanhou
0 homem desde seus principios, até se transformarem no meio de comunicacdo de massa de grande
penetragdo popular de hoje em dia.” (p. 6). Nesta 6tica, Caruso e Silveira (2009) defendem que os quadrinhos
sdo capazes de atrair e agradar criancas, jovens e (ousamos incluir) os adultos, levando os docentes de
diversas areas do conhecimento a usa-las em sua pratica pedagdgica, valorizando as situa¢des do cotidiano e
a vivéncia dos alunos, como preconizado na LDB. Cabe lembrar que as crian¢as costumam ter dificuldades
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em compreender a literatura mais tradicional que € produzida para ela, pois ndo estéo familiarizadas com sua
estrutura, seu vocabulario e seu sistema de ideias, diferentemente do que ocorre com as HQ.

Outro aspecto positivo das HQ é que elas retratam os acontecimentos da época, as ideias da
sociedade, encampando varias intensdes, tais como informar, seduzir, divertir, convencer, entre outras
(Cirne, 2000). Neste contexto, trazemos o pensamento de Freire (2011): o que chamamos de condi¢des
pedagodgicas sdo representagbes de situacdes concretas da vida cotidiana que foram pedagogicamente
orientadas para a educagéo, para o processo de ensino.

Em contrapartida, Pizarro (2009) defende a necessidade da mediacdo docente e da comunicacao
docente-alunos e alunos-alunos, sem as quais os discentes muito provavelmente ndo conseguiriam atribuir os
variados significados culturais as HQ, nem relaciona-las ao contelddo escolar em questéo. A presenca das HQ
na sala de aula por si s6 ndo desencadeia um processo de ensino-aprendizagem consistente, com significado,
critico, sendo necessaria a representacdo de uma situacdo problema que permita aos professores usa-las
como geradoras de discusséo e criticidade (Pizarro, 2009; Freire, 1994). Os pensamentos destes autores nos
levam a crer que a producdo de HQ pelos alunos, e ndo apenas o seu uso em leituras, € de grande
importancia para que esse processo possa principiar e consolidar essa forma de linguagem contextualizada na
sala de aula e a analise critica, contextualizada e transformadora da realidade escolar e de seu entorno.

A partir das premissas expressas, frisamos mais uma vez a necessidade de uma formacdo que
prepare efetivamente os docentes para atuarem em EA (Barroso, 2008), seguindo seu enfoque interdisciplinar
e uma linha contextualizada, critica e emancipatdria. Todavia, Aradjo e Oliveira (2008) e Neves e Festozo
(2011) questionam esse processo, no tocante a EA, advertindo que ele é inadequado, precisando ser revisto.
Este pensamento é reforcado por Candau (2011), quando destaca a importancia de se discutir e enfrentar a
valorizagcdo exacerbada dos conteddos pedagégicos em detrimento dos conteldos especificos nas
licenciaturas, colocando que o dominio do contetido especifico € o ponto de partida para a construcdo da
competéncia pedagodgica, configurando-se como base de uma articulagdo epistemoldgica.

METODOLOGIA

Antes de descrever as ferramentas didaticas apresentadas nesta investigacdo, é importante
explicitar que trazemos um recorte de uma pesquisa mais ampla envolvendo docentes da Educacao Bésica,
em que a OPT e a OHQ foram escolhidas como fontes de dados documentais para sua avalia¢ao final, pois
promovem a expressao livre dos sujeitos e se inserem em uma perspectiva de ludicidade. Cabe mencionar
que os integrantes do estudo participaram de varios encontros com atividades diversas que discutiram a EA
no ambito escolar — sua importancia, caracteristicas, abordagens (destacando-se a ludicidade), seu carater
interdisciplinar, sua abrangéncia social e politica — tendo sido elencados como tematicas principais aspectos
de degradacdo ambiental da regido onde as escolas estavam inseridas, a maioria trazida pelos sujeitos, e,
posteriormente, abordando tematicas que estavam em destaque a época do estudo. As atividades
propostas e realizadas, em sua maioria, tiveram carater lidico e interdisciplinar e proporcionaram momentos
de discusséo e de livre expresséo (Pereira, 2015).

Outro aspecto que merece ser destacado é que ambas as oficinas propostas para a avaliacdo da
pesquisa e que forneceram os dados discutidos neste artigo foram desenvolvidas anteriormente pelas
autoras, em outros estudos, com alunos da Educacéo Bésica e licenciandos da area de Ciéncias (Pereira,
2008, 2018; Pereira & Fontoura, 2015a, 2015b; Pereira & Santos, 2009, 2013a, 2013b, 2013c, 2014, 2015a,
2015b, 2020; Santos & Pereira, 2009, 2011, 2013a, 2013b), sendo observados resultados positivos no
contexto de ensino de Ciéncias, tanto quando usadas como estratégias de avaliagdo como quando usadas
como estratégias introdutorias e de sistematizacdo das concepgdes prévias dos sujeitos.

A investigacdo tem carater qualitativo, que permite a compreenséo da realidade vivida socialmente
pelo homem (significados, valores, crencas) e revela elementos implicitos na expressao do sujeito, seja ela
escrita, verbalizada ou através de imagens (Minayo, 2002).

O grupo de estudo constituiu-se por 33 docentes de duas escolas da Rede Municipal de Ensino da
cidade do Rio de Janeiro — Brasil (Escola 1 e Escola 2) que atuam no Ensino Fundamental: 11 no 1° segmento
(1° ao 5° ano) e 22 no 2° segmento (6° ao 9° ano), cuja formacéo profissional/académica e tempo de atuacdo
no magistério estdo descritos na Tabela 1. Esses educadores participaram de todos os encontros e atividades
propostos na pesquisa e foram numerados em sequéncia, iniciando com a Escola 1 e finalizando com a
Escola 2, pois na investigagdo nédo foi feita nenhuma distingéo entre as unidades escolares. Cabe frisar que o
artigo abordara apenas a analise referente aos dados coletados por esses instrumentos no que concerne aos
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efeitos da pesquisa de formacdo continuada realizada a priori, cujo tema central foi a pratica pedagégica no
ensino de Ciéncias dentro de um contexto de EAC e em uma perspectiva ludica, e as percepcdes dos sujeitos
quanto ao seu uso como recurso de avaliacdo (sua dindmica, aceitabilidade, adequacdo do produto das
oficinas para uma avaliag&do no ensino de Ciéncias e/ou em uma agéo de EA).

Tabela 1 — Caracterizagdo dos sujeitos quanto a sua formacao e sua atuacéo (extraido de Pereira,
2015, p. 95).

] - FORMAGAO TOTAL
AREA DE ATUACAO
Nivel Médio Graduagcso Especializagdo Mestrado (n=33)
1° segmento 4 3 3 1 11
Ciéncias - 2 1 1 4
Geografia - 1 2 - 3
Historia - 2 1 - 3
Portugués - 2 - 1 3
2° segmento | Inglés - - 2 - 2
Matematica - 2 - - 2
Ed. Fisica - - 2 - 2
Artes - 2 1 - 3
Total 4 14 12 3 33

Oficina de Producao Textual (OPT)

Por apresentar caracteristicas de uma sequéncia didatica (SD), a estratégia didatica OPT foi
desenvolvida seguindo os moldes descritos por Dolz e Schneuwly (2004), Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004)
e por Dolz, Gagnon e Decandio (2010), cuja estrutura de base integra os seguintes passos: apresentacdo da
situacao, producao inicial, médulo 1, médulo 2, médulo 3, mddulo 4 e producéo final, descritos a seguir.

e Apresentacdo da situacdo — Este primeiro passo visou apresentar o problema de comunicacdo a ser
resolvido durante a atividade, no caso deste estudo, a acao docente no contexto de EA e de ludicidade;
um momento em que os sujeitos configuram suas percepcdes e representacdes (Dolz et al., 2004).

e Producdo inicial — Para esta etapa, foi disponibilizado um banco de palavras (Quadro 1) e proposto aos
participantes que, individualmente, elaborassem seis frases relacionadas aos temas trabalhadas no
estudo. Os professores usaram as palavras do jeito que desejaram: uma ou mais em cada frase,
repetindo a palavra desde que em frases ndo complementares e diferentes, correlacionando-as ou néo.

Quadro 1 — Banco de palavras apresentado aos professores para a elaboracdo de suas frases
(extraido de Pereira, 2015, p. 216).

atividades ladica(s) problema agua
metodologia(s) ludicidade qualidade ensino
aprendizagem ambiente familia escola

recurso(s) producéo cidadania aluno

e Modulos: Estruturados para trabalhar os problemas surgidos na Producao Inicial.

Médulo 1 — Os docentes se dividiram em grupos de 3-4 componentes. Eles compararam e discutiram suas
frases e, com elas, elaboraram as 10 frases do grupo. O didlogo entre os sujeitos foi essencial no processo
de (re)construcao do saber, pois organizou o pensamento e oportunizou a formulagao de principios e sua
respectiva aplicabilidade com as palavras, ideias e conhecimentos (Vygotsky, 1991).

Médulo 2 — Cada grupo leu suas frases, que foram registradas no quadro, 0 que propiciou uma visdo geral
de todas as ideias expressas pelos participantes. Frases iguais ou com a mesma ideia ndo foram
repetidamente escritas — os docentes decidiram qual delas deveria ser registrada, podendo aglutina-las.

Mddulo 3 — Ainda em grupos, cada professor organizou suas frases em uma sequéncia légica (como em um

texto) e, depois, as discutiu com 0s outros componentes para a selecdo e organizacdo daquelas que
comporiam o texto do grupo, que foi escrito em outra folha.
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Médulo 4 — Para este médulo, os grupos foram reorganizados. Cada docente leu seu texto e o discutiu com
os demais. As pesquisadoras aproveitaram esta etapa da oficina para explicar que uma rediscussao dos
textos produzidos propicia mais um momento de reflexdo aos participantes e a chance de serem feitas
pequenas modificagbes no ‘pré-texto’, caso desejassem, para depois redigirem o ‘texto final’, aspecto
importante, principalmente quando os sujeitos da atividade s&o os discentes.

e Producao final — Visou a efetiva producéo do género solicitado, o texto. Destarte, os grupos retomaram sua
concepgdo inicial, verificaram a necessidade de alguma corregdo e concluiram os textos que foram lidos
posteriormente, servindo de base para a discusséo final da OPT. Frisamos que todo material produzido
pelos grupos (frases e texto final) foi usado como fonte documental para a avaliagéo do estudo.

Oficina de Histéria em Quadrinhos (OHQ)

A literatura em quadrinhos constitui-se em um instrumento que associa a linguagem grafica a verbal,
onde a primeira — representada pelos desenhos — se apoia na segunda, em uma forma de linguagem que
expressa mais liviemente a realidade mentalmente construida (Vygotsky, 1988; Costa, 2006). Como recurso
didatico, segundo Azis Abrahdo (apud Moya, 1977), as HQ conseguem alcancar uma finalidade educativa
indireta e concomitante de ordem psicopedagdgica. Vergueiro (2010) acrescenta que o uso de quadrinhos —
que incluem HQ, charges, cartuns, tiras — como recurso didatico assegura a transmissdo da mensagem ao
leitor. As HQ tém uma grande penetracéo popular, transmitindo conceitos, informacdes cientificas, modos de
vida através de tematicas que podem ser compreendidas por qualquer aluno, sem a necessidade de um
conhecimento anterior especifico ou familiaridade com o assunto (Sales, 2018).

As OHQ ocorreram em um encontro posterior aquele em que as OPT foram realizadas. Seus
procedimentos se organizaram em duas etapas, descritas a seguir. Vale advertir que, na medida do possivel,
os grupos de producdo das HQ foram criados com configuracdo diferente daquela vivenciada na OPT, salvo
na Escola 1, pois 0 nUmero de participantes ndo permitia tal reorganizacao.

e Fase preparatéria (1% Etapa) — Apesar de serem adultos e ja conhecerem e lidarem com HQ em seu
cotidiano (familiar e/ou profissional), os professores, em grupos de 3-4 componentes, vivenciaram esta
etapa para a familiarizacdo e entendimento do género literario das HQ. Assim, no primeiro momento
desta fase, eles receberam tirinhas de HQ para observar e discutir suas caracteristicas de linguagem,
comparando-as com outros tipos de textos e imagens de comunicacdo. Finalizado o debate, todos
participaram de um momento cujo propdsito foi o de desmistificar o0 ato de desenhar, no qual dividiram
uma folha em trés partes e desenharam em cada uma delas trés olhos e trés bocas, como em um rosto,
fazendo o mesmo com arvores (copas e caules). Depois, foi solicitado que os docentes cortassem as
folhas e rearranjassem as imagens em outras combinag¢8es. Ao final, os grupos finalizaram uma tirinha e
a apresentaram aos demais participantes oralmente, seguindo-se a uma discussao quanto as facilidades
e dificuldades encontradas e a viabilidade da proposta, até 0 momento, em relacdo aos seus alunos.

e Fase de producdo das HQ (22 Etapa) — Nesta etapa, 0s sujeitos também foram separados em grupos (3-
4 componentes). Eles foram instruidos a compor uma pequena HQ, relacionada a tematica trabalhada
ao longo da pesquisa, podendo, porém, escolher o assunto especifico que desejassem. Para tal,
orientamos os professores a escreverem primeiramente o texto da histéria (em cenas) para depois
escreverem e desenharem os quadrinhos. Ao concluirem as HQ, os docentes as apresentaram,
discutindo-as com o grupo. Finalizando a atividade, houve um debate final abordando os varios aspectos
salientados e a viabilidade da insercdo da OHQ em sua pratica pedagdgica.

Os procedimentos e a sequéncia da OHQ descrita seguiram os mesmos moldes daquelas que
realizamos em estudos com alunos de modo a permitir que os docentes 0s vivenciassem e tivessem uma
visdo ampla de seu carater didatico.

Andlise dos dados

Os dados obtidos através do material produzido pelos docentes foram tratados utilizando a analise
por tematizacdo descrita por Fontoura (2011). Em sua metodologia, Fontoura (2011) descreve sete passos
a serem seguidos: transcri¢do; leitura atenta do material, demarcacédo dos trechos considerados relevantes
e significativos para o pesquisador — corpus de analise — e posterior classificagdo em ideias-chave;
agrupamento de temas semelhantes, pertinentes e coerentes, considerando sua exaustividade e
exclusividade; definicdo de unidades de contexto e de significado; separacdo das unidades de contexto do
corpus e interpretacado dos dados a luz dos referenciais tedricos. Entretanto, € imperioso explanar que,
como a coleta de dados ndo ocorreu através de entrevistas — mas de frases, textos e HQ criados pelos
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sujeitos — a etapa de transcricdo foi desconsiderada. Sendo assim, iniciamos o processo com a leitura
atenta dos materiais, durante a qual destacamos os trechos para analise que foram organizados e
agrupados de acordo com sua tematica extraindo as unidades de contexto para a discussao.

No que concerne aos momentos de apresentacdo e discussdo das HQ e dos textos, as
falas/depoimentos dos docentes durante o debate final de cada uma das oficinas e as duas visitas
realizadas posteriormente a elas, adotamos a técnica da observagédo participante, descrita por Minayo
(2002). Para tal, as pesquisadoras utilizaram-se do caderno de campo, assim como da gravacdo das
atividades, que foram transcritas. Este material contribuiu no processo de analise das HQ e dos textos
produzidos pelos sujeitos, trazendo dados importantes quanto as suas percepgdes, posturas e acdes no
que tange a EA, a ludicidade, a Interdisciplinaridade e as oficinas usadas no estudo e também explicando
alguns temas/assuntos abordados por eles.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Analisando as produc¢des dos docentes

Neste item, trazemos os resultados referentes a analise do uso da OPT e da OHQ enquanto
estratégias de avaliacdo final do estudo de doutoramento realizado a priori, atendendo ao primeiro objetivo
deste estudo. Para tal, iniciaremos com a descricdo e analise do material produzido durante as OPT
seguidamente do material produzido nas OHQ mediante uma costura dos dados, pois estes apresentaram
congruéncias em muitos pontos. Posteriormente, encerraremos a andlise confrontando os resultados obtidos
no material produzido com as observacdes feitas ao longo de todo o processo. E oportuno lembrar que, para
efeito desta investigacéo, nas OPT, foram analisadas as frases selecionadas como frases do grupo e o texto
final produzido pelo mesmo e, nas OHQ, as HQ produzidas pelos grupos da 22 etapa da oficina.

Em uma primeira leitura do material produzido nas OPT, percebemos que tanto as frases quanto o
texto de cada grupo seguiam a mesma linha de pensamento e expressavam praticamente as mesmas
percepcdes, concepcdes e ideias a respeito do tema escolhido. Todavia, em leituras posteriores,
observamos pequenas nuances que, ha maioria dos casos, tornou o texto final mais consistente,
assimilando e comunicando melhor a ‘personalidade’ do grupo.

A partir da andlise dos textos, foram estabelecidos quatro temas que se relacionam ao tema gerador
da atividade — a acdo docente no contexto de EA e em uma perspectiva de ludicidade: (1) Ambiente, (2)
Ludicidade, (3) Papel da escola e (4) Papel da familia. A partir desses temas, pudemos elencar varios
subtemas, alguns deles presentes na grande maioria dos textos, conforme apresentado no Quadro 2.

Um dado importante a ser evidenciado foi o fato de os textos e as HQ n&o se restringiram a um
Unico tema e/ou subtema. Ao contrario, em quase todos esses materiais, verificamos até 3-4 subtemas (na
maioria das vezes de temas diferentes). Apenas uma HQ deteve-se exclusivamente na questdo das
dificuldades da pratica docente.

Quadro 2 — Temas e subtemas estabelecidos nos textos produzidos pelos grupos de docentes das
escolas estudadas nas OPT (extraido de Pereira, 2015, p. 223).

GRUPOS
TEMAS SUBTEMAS (n=10)
Momento de desperdicio. 2
; Identificacdo dos problemas ambientais. 4
1. Ambiente - =
Necessidade de preservacgéo. 4
Necessidade de conscientizagdo/compromisso. 10
Instrumento de mudanca de cultura/cidadania. 7
2. Ludicidade Instrumento de conscientizacdo. 7
Como metodologia/viabilizar a aprendizagem. 8
Proporcionar ambiente favoravel a aprendizagem. 7
3. Papel da escola - - -
Formar cidadédo consciente. 9
Inicia a formacé&o do sujeito. 2
4. Papel da familia Aluno como agente multiplicador no dmbito familiar. 3
Envolvimento necessario/essencial a conscientizacao. 9
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Para a andlise das HQ, foi possivel manter as mesmas categorias tematicas elencadas durante o
tratamento do material oriundo das OPT. Todavia, foi preciso incluir dois subtemas que nao haviam sido
encontrados em nenhum texto: ‘Dificuldades encontradas’, no tema 2 (Ludicidade), e ‘Espaco de troca’, no
tema 3 (Papel da escola). A ocorréncia dos temas e respectivos subtemas nas HQ estdo apresentados no
Quadro 3.

Quadro 3 — Temas e subtemas estabelecidos nas HQ produzidas pelos grupos de docentes das
escolas estudadas nas OHQ (extraido de Pereira, 2015, p. 224).

TEMAS SUBTEMAS GRUPOS
(n=10)
Momento de desperdicio. 1
) Identificacdo dos problemas ambientais. 6
1. Ambiente -
Necessidade de preservacéo. 6
Necessidade de conscientizacdo/compromisso. 10

Instrumento de mudanca de cultura/cidadania. 5
Instrumento de conscientizacdo. 5
Como metodologia/viabilizar a aprendizagem. 9
2
9

2. Ludicidade

Dificuldades encontradas.

Proporcionar ambiente favoravel & aprendizagem.

3. Papel da escola Formar cidad&o consciente. 10

Espaco de troca. 2

Inicia a formacéo do sujeito. 1

4. Papel da familia Aluno como agente multiplicador no Ambito familiar. 2
Envolvimento necessario/essencial a conscientizacao. 4

Os Quadros 2 e 3 mostram que, no que se refere ao tema 1 (Ambiente), o subitem ‘Necessidade de
conscientizagdo e compromisso’ destacou-se por ter sido abordado em todos os textos e HQ, na maioria
das vezes relacionado ao tema 3 (Papel da escola) e ligado a ideia de cidaddo consciente. Os subitens
‘Identificacdo dos problemas ambientais’ e ‘Necessidade de preservagédo’, cada um deles aparecendo em
quatro dos textos produzidos na OPT, ocorreram em textos de dois grupos, com o sentido de que ‘é preciso
conhecer/entender os problemas do ambiente para preserva-lo’, conforme colocado pelos seus integrantes
durante as apresentacdes e discussdo dos mesmos. Nas HQ, seis grupos os citaram, sempre de forma
correlata. Esta relacéo € coerente na medida em que precisamos (re)conhecer e entender o que nos aflige e
nos afeta, direta ou indiretamente, para nos posicionarmos e agirmos em busca de uma solugdo. Com
efeito, Jacobi (2003) alerta que a postura de desresponsabilizacdo e de dependéncia que muitas vezes
encontramos nas pessoas € essencialmente devido a falta de informacdo, consciéncia ambiental,
participagcdo e envolvimento em a¢fes comunitarias ou voltadas para a comunidade. No entanto, a énfase
dada a esses dois subtemas durante as discuss@es nas duas oficinas e as falas dos sujeitos nos indicou
gue a concepcdo de EA dentro da perspectiva preservacionista ainda ocorria em 16 professores, como
apresentado a seguir:

As pessoas precisam entender o que € um problema, uma agressdo ao ambiente
para poder cuidar dele. [...] Tem que reaproveitar, reciclar, economizar, denunciar.
(Docente 6 — Escola 1)

Temos que ajuda-los [alunos] a perceber os problemas do ambiente, do seu
entorno. SO assim eles poderao atuar na preservacao.
(Docente 14 — Escola 2)

Se as pessoas nao tiverem consciéncia de preservacdo, de cuidado, 0s recursos
vao acabar. Todo mundo tem que economizar; usar de forma sustentavel. E o
mais importante.

(Docente 18 — Escola 2)

Ainda sobre o tema Ambiente, o subitem ‘Momentos de desperdicio’, apesar de ter sido apontado por
apenas dois grupos nas OPT e por um grupo nas OHQ, expressa uma realidade preocupante dos dias de hoje
e que tem sido alardeada pela midia, principalmente em funcdo da crise de abastecimento de 4gua vivenciada
desde o0 ano de 2014 (citado em um dos textos) e de energia. Quanto a essa realidade, o Portal da Empresa
Brasil de Comunicacdo publicou um artigo sobre uma pesquisa nacional, realizada em 70 cidades do Brasil
pela Federacdo do Comércio do Estado do Rio de Janeiro em parceria com o Instituto Ipsos sobre consumo
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consciente, cujos dados revelam que o desperdicio dos recursos naturais, em especial de 4gua, ainda é
comum entre os brasileiros, mesmo frente a uma realidade em que a necessidade de uso racional dos
recursos hidricos se tornou muito presente nos principais meios de comunica¢éo (EBC, 2014), assim como o
avan¢o do desmatamento e das queimadas em areas essenciais para a manutencdo do ciclo hidrolégico
(reducdo do regime de chuvas, prolongamento da estacdo seca, vazdo dos rios), como tem ocorrido na
Amazobnia (Costa & Pauliquevis, 2009). Os impactos provocados pelo desmatamento e pelas queimadas de
origem antrdpica extrapolam ao seu local de origem, afetando longas distancias e modificando o transporte de
umidade fornecido pela floresta para regides agricolas do Brasil e paises vizinhos, além de empobrecer a
biodiversidade dessas regides (Fearnside, 2005; Santos, Andrade, Rocha, & Menezes, 2017).

A realidade descrita confirma um cendrio caracteristico de uma sociedade de consumo que,
segundo Bauman (1998), se estabelece pelo consumo excessivo, garantindo um ‘status quo’, um sucesso
ao ter e consumir certos produtos ou mesmo ao adotar certos habitos de vida, fato que, para Tonso (2010),
vem se intensificando essencialmente em funcdo da ideia de uma melhoria da qualidade de vida, exigindo,
dessa forma, cada vez mais recursos e areas de producdo. Em face deste panorama, os participantes foram
estimulados a debaterem mais sobre esse tema, expondo seus pensamentos quanto as possiveis causas
do desperdicio, as formas de evita-lo e o papel da escola perante seus discentes.

As principais causas apontadas foram: o forte estimulo ao consumo, principalmente na midia,
relacionado a necessidade do ‘mercado extremamente capitalista’; a falta de conhecimento no tocante ao
uso otimizado dos produtos e insumos; a concepc¢ao distorcida do que é lixo, que ‘enfraquece as agdes de
reaproveitamento e reciclagem’ e o valor dado por algumas pessoas a certos produtos e insumos, referindo-
se aos materiais dados aos estudantes, ao consumo daqueles que possuem ‘gato’ de energia elétrica e/ou
agua. A partir delas, os docentes colocaram que € necessario explicar e discutir com a populagédo sobre
estas questbes em busca de solugbes e que a escola precisa promover acbes de EA para a
conscientizagdo para os alunos e seus responsaveis, abordando inicialmente o desperdicio de merenda,
dos materiais escolares (da propria escola e daqueles que sdo distribuidos para os alunos) e da agua. As
acbes com os responsaveis, de acordo com os professores, ndo deveriam ser vinculadas as reunides
bimestrais, mas em dias diferenciados para que fosse possivel propor atividades mais ludicas.

Referindo-se ao tema 2 (Ludicidade), vimos que, nos textos, todos os grupos relacionaram o ludico
como um instrumento que facilita e incentiva um processo de mudanca sociocultural através da
aprendizagem e da conscientizagcdo, promovendo cidadania. O lidico também foi associado como uma
estratégia facilitadora do processo de ensino-aprendizagem em oito textos, todavia, nas HQ esse tema tem
destaque apenas quanto a sua relacdo positiva com o0 processo ensino-aprendizagem, tornando-o mais
dindmico e agradavel; os outros dois subitens surgem em apenas metade das HQ e de forma integrada.
Ante estes resultados, é oportuno advertir sobre a falta de motivacdo nos educandos constatada por
Vedder-Weiss e Fortus (2011) no que diz respeito a disciplina Ciéncias, fato que nos revela a necessidade
da promocédo de atividades diferenciadas, com um enfoque ladico e diferente daquelas comumente
desenvolvidas na escola, como um meio de tornar as aulas mais atrativas e significativas para os alunos.
Consoante com Sato (2004), o uso de jogos, dindmicas de grupo e leituras diversificadas permite levar
situagfes reais, comuns no contexto de vida do educando, que muitas vezes ndo sédo possiveis de serem
vivenciadas em aulas tradicionais.

As dificuldades e os problemas vivenciados pelos docentes para uma atuacao dentro da perspectiva
interdisciplinar e de ludicidade foram trazidas para a pauta de discussao dos debates finais por duas HQ.
Lembramos que este subtema ndo havia sido elencado na analise dos textos, porém, em nossas
observacgfes durante os debates realizados ao longo da OPT, o mesmo surgiu em alguns momentos, se
consolidando de fato como uma tematica nas OHQ. Conforme destacaram os docentes, o curriculo extenso,
distribuido em uma carga horaria minima (principalmente no 2° segmento do Ensino Fundamental, onde
ocorre a divisdo por disciplinas), a desvalorizacdo social e profissional dos professores, as condi¢cdes
precarias de trabalho encontradas em muitas escolas, a baixa remuneragdo, as varias avaliacdes e
exigéncias da Rede de Ensino e a falta de recursos e de preparo dos profissionais, tanto para atuarem com
os enfoques interdisciplinar e lidico, quanto com a EA, foram os principais entraves citados. Podemos
afirmar que esses problemas s&o recorrentes e comuns nas escolas, tendo sido citados por diversos
estudos da area de ensino (Barbosa, 2011; Barroso, 2008; Echeverria & Belisario, 2008; Kist & Ferraz,
2010; Lourencetti, 2014; Magalhaes, 2005; Neves & Festoso, 2011; Santos & Pereira, 2012; Souza, 2011;
Veiga & Viana, 2010).

Quanto ao tema 3 (Papel da escola), evidenciamos que todos os participantes das oficinas
mencionaram a preparacdo do educando para que se torne um cidaddo consciente quanto aos seus direitos
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e deveres, salientando em suas falas durante os debates, seu papel socioambiental e politico na sociedade;
mesmo 0 grupo que nado incluiu este subtema no texto produzido na OPT, o fez posteriormente na HQ.

O subitem ‘Propiciar ambiente favoravel a aprendizagem’ apareceu em sete dos dez textos
produzidos, sendo que quatro deles ndo apresentavam indicios de que estariam atrelados ao uso de
estratégias didaticas Iudicas ou conotacdo alguma de complementaridade. Entretanto, durante as
discussdes posteriores as apresentacdes, vimos que todos os professores que mencionaram este subtema
vislumbravam a possibilidade e importancia do uso de estratégias ludicas, diferenciadas, relacionando-as ao
favorecimento de uma aprendizagem dindmica, da contextualizagdo e do desenvolvimento da criticidade.
Nas OHQ, vimos nos nove grupos que fizeram referéncia a este subtema uma relacdo mais nitida e enfatica
com a ludicidade na prética pedagdgica. Diante desses resultados, nos apropriamos de Trinca e Vianna
(2014) que defendem que as acBes do educador junto ao aluno devem buscar, mediante alternativas
metodolédgicas ludicas, sua ampla participagcdo e envolvimento no processo educativo, provocando
inquietagBes, questionamentos, descobertas e explorando suas potencialidades e seu desenvolvimento
pessoal e social na pratica de atividades de seu cotidiano, representando a busca por uma aprendizagem
com significado e de qualidade.

O subitem ‘Espaco de troca’ foi inserido apenas durante as OHQ. Ele expressa o carater interativo da
escola enquanto local propicio as trocas e a (re)construcdo de saberes — e ndo apenas de transmissao
unilateral ‘professor-aluno’ —, como proposto por Freire (1994, 2011) e a importancia da inser¢do de agentes
educadores externos na comunidade escolar que favorecam a formacdo docente continuada e/ou uma
discussao sobre os seus problemas em busca de solu¢des. Neste sentido, lembramos o destaque dado por
Echeverria e Belisario (2008) para o desenvolvimento de programas para o aperfeicoamento e
desenvolvimento profissional dos professores e ainda acrescentamos o pensamento de Santos, Gauche, Mal,
Silva e Baptista (2006) de que nas ag¢Bes de formacgdo docente inicial e continuada emergem discusstes
voltadas para as estratégias e recursos de ensino comumente utilizados e/ou propostos.

No tema 4 (Papel da familia), a necessidade do envolvimento dos responsaveis no processo de
formacao do individuo foi o subitem citado por quase todos os grupos durante a OPT. Um desses grupos
destacou o fato de, atualmente, ser comum a familia delegar grande parte de suas responsabilidades
relacionadas a educacgédo das criancas aos educadores, ndo se preocupando com sua formagéo inicial
familiar, referindo-se aos principios de convivéncia social, respeito as pessoas, ao ambiente em que estédo
inseridas e seus deveres e responsabilidades enquanto agentes socioambientais. Esse cenario da formacédo
inicial da crianca, que para nés deveria ter um envolvimento direto e continuo da familia, também se
constituiu em um subitem do tema 4 principalmente em funcdo do destaque que lhe foi dado nas
discussdes, sendo observado de forma explicita no texto de dois grupos.

Nas HQ produzidas, por outro lado, encontramos uma menor ocorréncia do subitem ‘Envolvimento
necessario’: quatro HQ, onde observamos em duas delas uma associagéo ao subitem ‘Inicia a formagao do
sujeito’. Acreditamos que o fato de menos docentes terem abordado a importancia do envolvimento dos
responsaveis nas HQ néo significa que, para eles, esta questao deixou de ser pertinente, principalmente
porque esta tematica (vinculada a ideia de que eles iniciam a formacao das criancas) teve destaque durante
as apresentacdes e discussdes das historinhas. Lembramos que a discussao sobre a relacdo familia-escola
nao é recente, ao contrario, existe um namero expressivo de pesquisas e publicacbes especializadas sobre
esse assunto (Faria, 2000), muitas delas discorrendo sobre as expectativas que cada um desses setores da
sociedade tem em relacdo ao outro.

Ainda nesse contexto, Faria (2000) revela que, por estarem centrados em uma visdo escolarizada
do problema, ndo duvidando do lugar construido para e pela escola, os docentes e gestores das escolas
ainda nutrem a ilusdo de uma maior participagdo dos responsaveis na vida escolar das criancas. O autor
também afirma que vérios estudos tém indicado que, desde as primeiras décadas do século XX, a familia
tem se afastado cada vez mais da escola. Tendo em conta essa realidade, reportamo-nos a Dessen e
Polonia (2007) que enfatizam que familia e escola despontam como instituicbes fundamentais para o
desencadeamento dos processos evolutivos dos individuos, configurando-se como propulsoras ou
inibidoras do seu crescimento fisico, intelectual, emocional e social.

Outro subitem do tema 4 foi ‘Aluno como agente multiplicador no &mbito familiar’, que, de acordo com
0s participantes dos grupos que 0 mencionaram, tanto nos textos (3) quanto nos quadrinhos (2), deveria ser
uma postura desenvolvida e incentivada na escola, como apresentado nas falas que se seguem:

Temos que mostrar aos alunos que eles tém um papel importante na sociedade.
Em muitos casos 0s pais ndo tiveram oportunidade de estudar ou estudaram ha
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muito tempo, quando ndo havia preocupacdo com o ambiente. [...] Eles podem
passar para 0s pais, irmaos e até para 0s amigos.
(Docente 8/OPT — Escola 2)

A crianca é um excelente agente multiplicador. Quando aprende algo ligado a sua

realidade e que pode ser importante para ela, ela torna-se insistente ao repassar o

gue aprendeu e ficam no pé dos pais. Temos que usar iSso ao nosso favor.
(Docente 26/0OHQ — Escola 2)

Durante as apresentacdes dos textos e das HQ, ao discursarem sobre a importancia da postura e
das atitudes dos alunos quando estéo fora do ambiente escolar, os docentes alertaram que esse movimento
entre a escola e os outros ambientes sociais de que o aluno faz parte normalmente néo é valorizado, assim
como a proépria figura do aluno como o elo de comunicacéo entre eles. Neste sentido, Branco (2007) e
Almeida (2007) destacam o papel da crianga como agente multiplicador na EA nos processos de
disseminacao dos principios e conceitos de posturas ambientalmente corretas e de sustentabilidade perante
a sociedade.

Os instrumentos enquanto ferramenta didatica — sua trajetéria e sua aceitabilidade pelos docentes

A apresentacdo e discussdo dos dados que compdem este item possibilitaram a elaboracédo do
desenho das percepcdes dos sujeitos sobre as oficinas enquanto estratégias didaticas no ensino de
Ciéncias e na EA, segundo objetivo deste trabalho. Assim, seguiremos a sequéncia adotada na sec¢éo
anterior, primeiro trazendo os resultados da OPT e posteriormente os da OHQ, costurando os dados obtidos
e apontando as congruéncias observadas.

Antes, porém, é importante destacar que ambas as atividades propiciaram momentos de intensa
discussédo, o que possibilitou a exposicdo de ideias e concepcdes e troca de experiéncias e vivéncias, em
um contexto de (re)constru¢do do conhecimento. A forte interatividade das oficinas criou uma dindmica de
interacdo, envolvimento e argumentagcdo, importante em um processo pedagégico que se queira
contextualizador e reflexivo e que busca um aprendizado com significado para o educando. Citando Reis
(2004), a discusséo no contexto escolar promove aprendizagens mediante a expressdo e a exploragcédo de
ideias, opinides e experiéncias de vida em um ambiente de colaboragdo, envolvendo e mobilizando os
recursos do grupo com o intuito de aumentar o conhecimento e a compreensdo de certo assunto ou de
solucionar um problema.

As Oficinas de Producgéo Textual

No tocante as OPT, observamos que alguns docentes, a principio, questionaram a possibilidade de
escreverem o texto final sem precisar participar das varias etapas da oficina, comentando que ndo viam
necessidade de um processo gradativo e lento, pois o ato de redigir Ihes era uma tarefa relativamente facil.
Nesse momento, esclarecemos que, além do propdsito da sistematizacdo de suas percepcdes, a participacdo
em todas as etapas do instrumento didatico em questdo proporcionaria ao grupo vivencia-lo e analisa-lo do
ponto de vista do educando, enquanto sujeito da acéo didatica.

Referindo-se ao desenvolvimento das OPT, ndo houve mais ddvida ou questionamento, sendo
mencionado por um docente da Escola 1 e quatro docentes da Escola 2 que a estrutura da atividade
permite uma ampla aplicabilidade, nos vérios niveis de escolarizacdo. Em consonancia a essas falas, dois
professores da Escola 1 e um da Escola 2 acrescentaram que sua estrutura também era suscetivel a
adaptacdes de acordo com os objetivos a serem alcancados, com a necessidade do grupo e com os
contetidos e temas abordados no periodo da execucdo da oficina, tanto nas aulas de Ciéncias quanto nas
aulas de Lingua Portuguesa. Diante dessas colocacdes, duas professoras (uma de cada escola) que tinham
realizado a OPT com seus alunos expuseram que haviam mudado o foco da produc¢éo final da oficina: uma
para a criacdo de slogans e outra para a criacdo de uma poesia. Tais abordagens estavam sendo
trabalhadas naquele bimestre na disciplina de Lingua Portuguesa; assim, elas aproveitaram esse momento
da aula de Ciéncias para fixa-las. Esses relatos foram importantes exemplos dos carateres inter e
multidisciplinar da OPT e de sua flexibilidade enquanto estratégia didatica.

Durante o Médulo 1, em que os participantes discutiram suas frases e elaboraram as frases do
grupo, foi possivel evidenciar um aproveitamento melhor das frases de cada um dos integrantes, quando
comparamos com outros estudos realizados com alunos e docentes em formacéo, principalmente através
da aglutinac@o e complementacédo das mesmas. Esse fato foi passado aos professores durante a discusséo
estabelecida ap6s os grupos exporem suas frases (Médulo 2), sendo ressaltado por eles que esta

43



Investigagbes em Ensino de Ciéncias — V26 (2), pp. 32-55, 2021

capacidade de relacionar e integrar informacdes (saberes) aumenta de acordo com o desenvolvimento
cognitivo, o nivel intelectual e a habilidade de interpretacdo e reda¢éo do individuo.

Considerando esse entendimento dos docentes, trazemos o pensamento de Gongalves (2008)
sobre a leitura que, em nossa percepg¢éao, pode ser transferido a acao ou ato de criar, de escrever/redigir: a
compreenséo e a proficiéncia na leitura evoluem ao longo do desenvolvimento do individuo, se relacionando
com a assimilagdo de informacdes obtidas em outros sistemas de comunicacdo além da escrita, pois a
compreensédo da informacao linguistica estad subordinada ao desenvolvimento das capacidades cognitivas
para selecionar, processar e (re)organizar informacdes, como também depende do nivel dos conhecimentos
prévios em relacédo a lingua e aos conteudos abordados no texto, oriundos de sua vivéncia social, de sua
cultura. A autora destaca a importancia dos conhecimentos prévios no processo de compreensédo de textos
(e outras formas de linguagem, como as imagens) e das estratégias de assimilacdo que o leitor escolhe
durante o ato de ler. Contudo, ela adverte que ambos os fatores podem (e devem) ser melhorados pela via
do ensino.

Outro aspecto apontado como positivo pelos docentes da area de Letras e do 1° segmento (1° ao 5°
anos) foi a dinamica de registrar todas as frases dos grupos no quadro, principalmente nas séries iniciais ou
em grupos de alunos com defasagem de aprendizagem — que geralmente tém dificuldades no ato de
escrever/ produzir textos. Para eles, esse processo permitiria a visualizagao das frases dos outros alunos e
o dialogo com elas, além de as discussbes com o0s colegas favorecerem a percepcao de provaveis erros
cometidos. Lembramos que a discusséo é vista por Vygotsky (1988) como a base do conhecimento (e de
sua producéo).

No que se refere ao Médulo 3, foi explicado aos sujeitos que, em uma situagdo de aula, esta etapa
poderia ser realizada em casa, para que os alunos pudessem ter mais tempo; assim, na aula seguinte, eles
levariam as frases ja ordenadas/organizadas (formando ou ndo um ‘pré-texto’) para que fossem trabalhadas
no Moédulo 4. No entanto, devido a realidade dos docentes sujeitos da pesquisa, que tinham grande
limitagdo de tempo, e da dificuldade de reunirmos todo o grupo em funcao de seus horarios, foi necessaria a
adequacao da oficina, concentrando-a em um Unico encontro mais longo. Ante essa explicacdo, os
professores comentaram sobre a importancia de as atividades didaticas serem flexiveis, ndo unicamente em
funcdo das caracteristicas diversas de suas turmas (idade e maturidade, seriagdo e nivel de
ensino/conhecimento dos alunos, tempo e espaco disponivel para sua execuc¢ao), mas também devido aos
imprevistos que podem acontecer.

Quanto a dindmica adotada no Mddulo 4, 30 docentes concordaram com a possivel interferéncia
dos grupos nas ideias/concepcdes de cada participante, sugerindo que esta possibilidade fosse considerada
quando a oficina for usada como recurso de avaliacdo. Nesse ponto, alertamos os professores que a
estratégia pedagogica também poderia ser utilizada para a sistematizagcao das concepc¢des prévias e para a
consolidagdo da aprendizagem, como foi feito por alguns dos participantes em suas turmas.

Também ressaltamos que, mesmo com essa dinamica de troca de ideias e conhecimentos, a OPT
mantém sua validade enquanto ferramenta de avaliagdo, porque os registros de cada etapa séo feitos em
folhas separadas, fornecendo ao professor materiais anteriores e posteriores ao dialogo com 0s outros
integrantes da oficina. A partir dessa elucidacdo, a principio quatro docentes e depois os demais
discorreram sobre a necessidade de se observar o crescimento do aluno, sua capacidade de absorver e
integrar saberes. Dois educadores, um de cada escola, ainda salientaram que, a titulo de avaliagéo,
poderiam ser consideradas apenas as frases produzidas até o Médulo 3, mesmo sem compara-las com a
producdo final, o que tornaria o processo mais rapido, sugestao que foi aceita por outros 16 professores
participantes.

A partir dessa discussao, pudemos constatar uma concepcao forte de avaliacdo somativa como
importante e indispensavel no processo educativo. Porém, lembramos que este tipo de avaliacdo (que
ocorre ao final do processo de ensino) tem funcéo classificatéria quanto ao nivel de aproveitamento
discente, sendo pontual (Haydt, 1988; Rabelo, 1998). Todavia, consideramos como ndo menos essenciais
(e até mais importantes ao processo ensino-aprendizagem) tanto a avaliacdo diagndstica — que verifica as
concepcdes prévias dos educandos informando e preparando o professor no que tange as suas
necessidades — quanto a avaliagdo formativa, que fornece informag6es ao longo do processo pedagdgico
visando aperfeigoa-lo, pois orienta o docente em sua pratica (Haydt, 1988). Evocando Luckesi (2000, p. 8),
a avaliagdo “ndo é um ato impositivo, mas sim um ato dialégico, amoroso e construtivo”, ndo devendo ser
exercida com a funcéo exclusiva de classificar, pois, desse modo, ndo contribui para o desenvolvimento e
crescimento do aluno (Luckesi, 2002), tornando-se inevitdvel o acompanhamento de suas tarefas pelo
professor (Hoffmann, 1995).
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A Ultima etapa da SD se deu com uma discussdo focada principalmente nas caracteristicas e
possibilidades da OPT ser aplicada nos varios niveis de ensino. Neste momento, aproveitamos para
reapresentar com mais detalhes os resultados de nossos estudos feitos com alunos da Educacgéo Bésica,
expondo as adaptacdes realizadas em cada caso. Em seguida, docentes que trabalharam a atividade com
seus alunos também fizeram considera¢cdes quanto aos resultados evidenciados no que concerne a
consolidacdo de contetdos de Ciéncias. Uma delas relatou que nao teve tempo habil para realizar a OPT
com as duas turmas de 4° ano em que trabalha, porém ela pdde fazer uma comparacéo dos resultados das
avaliagOes finais das turmas, concluindo que para aquela que participou da OPT foi mais facil responder as
guestdes discursivas (mais elaboradas e detalhadas), além de seu rendimento geral ter sido melhor. Nesse
sentido, Reis (2004) afirma que varios autores constataram a importdncia da interacdo social no
desenvolvimento cognitivo e socioafetivo nos individuos e também atribuiram diversas contribuicdes
educativas e de aprendizagem aos momentos de discussao.

As Oficinas de Histérias em Quadrinhos

Conforme esperado, os sujeitos conheciam bem a estrutura e a linguagem das HQ. Mesmo assim,
participaram da Fase preparatéria da oficina (preparatéria e de reconhecimento) para que pudessem
vivencia-la e compreender melhor sua dindmica. Seu primeiro momento transcorreu facilmente, pois os
docentes da area de Letras dominaram a discusséo referente as caracteristicas dessa literatura, relatando
que a utilizam como recurso didatico. Cabe também destacar que sete docentes que atuam no 1° segmento
disseram usar eventualmente HQ em suas aulas, substituindo outros tipos de texto. Eles informaram que as
HQ estao presentes no material didatico enviado pela prefeitura (apostilas e livros), principalmente naqueles
destinados as disciplinas de Lingua Portuguesa e de Lingua Inglesa e eventualmente nos das demais
disciplinas.

Em contrapartida, vimos que nenhum dos participantes havia vislumbrado um trabalho de
construcdo de HQ com os discentes, como na oficina proposta, com um objetivo pedagdgico especifico e
em outras areas do conhecimento que ndo fosse a area de Letras, onde a composi¢céo estaria vinculada a
uma ‘aula de redagéo’ e cujo objetivo estaria relacionado a inser¢ao e discusséo de outro tipo de literatura e
as questbes gramaticais, ortograficas e de comunicacdo. Da mesma maneira, em outros estudos realizados
com alunos da Educacédo Basica (Pereira, 2008, 2018; Pereira & Fontoura, 2015; Pereira & Santos, 2009,
2013a; Santos & Pereira, 2009, 2011, 2013b), constatamos essa quase exclusividade de utilizacdo dos
guadrinhos pelas disciplinas de Lingua Portuguesa (principalmente) e de Lingua Estrangeira na insercao da
literatura em quadrinhos no contexto escolar, na maioria das vezes vinculadas as historinhas presentes nos
livros didaticos.

Durante o0 momento em que todos tiveram que desenhar bocas/olhos/nariz, copa/caules de arvores
para posteriormente agrupa-los e reagrupa-los, foi interessante verificar o comportamento descontraido dos
professores, bem semelhante ao encontrado nos grupos de criancas e adolescentes participantes de
nossos outros estudos envolvendo a oficina. Essa descontracdo foi conveniente a esta fase de preparacdo,
pois ajudou a minimizar a ocorréncia de pensamentos que ligassem a OHQ ao processo de avaliacdo pelo
qual estavam passando. Esta observacdo foi discutida com o grupo ao final da oficina, tendo sido
mencionado pelos professores que o mesmo ‘muito provavelmente aconteceria com os alunos’.

No momento final da 12 Etapa, os docentes, em grupos, apenas criaram o final das tirinhas, mas
ndo o desenharam, contando as historinhas oralmente para seus colegas, diferentemente do procedimento
adotado nos outros estudos que realizamos, em que os alunos da Educacédo Basica e de graduacdo
desenharam o(s) quadrinho(s) e os apresentaram para os demais participantes. Essa modificacédo visando a
otimizagao do tempo foi inevitavel, em funcdo da disponibilidade dos educadores.

A cada historinha contada, havia um momento de dialogo e, finalizando a ‘Fase preparatéria’, foi
realizada uma discussao maior sobre as questBes pedagdégicas implicitas na atividade. Durante a discusséo
gue encerrou esta etapa da OHQ, foi dada uma atengéo especial as atividades realizadas em grupos e/ou
que tenham momentos de discussdo em grupo, sendo destacada a sua importancia no processo de
aprendizagem e no ‘estimulo e incentivo’ ao desenvolvimento de um comportamento colaborativo, como
exemplificado nas falas que se seguem sintetizadas em um discurso:

N&o gosto de atividade em grupos fora da sala de aula, pois sempre tem os
espertinhos que ndo participam realmente, mas acabam ganhando a nota a custa
dos colegas. Mas, durante a aula, percebo que tem grupos que realmente se
ajudam, tiram duavidas e até explicam e ensinam os colegas. Por isso, procuro
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organizar os grupos, sempre colocando um aluno melhor, que tem mais facilidade
com o assunto em cada grupo, deixando-os no mesmo nivel.
(Docentes 3, 25 e 30 — Escolas 1 e 2).

A importancia do grupo enquanto estratégia pedagdgica nos diversos procedimentos metodolégicos
em sala de aula ha muito € discutida e apoiada, pois promove uma gama de possibilidades psicossociais e
emocionais que motivam e estimulam o aluno. Inserido em um grupo, ele aprende a necessidade de
controlar e compartilhar seus sentimentos, emog8es e percep¢des e a modificar seu comportamento social,
além de fazer com que aceitem ideias e teorias contrarias as suas crencas ou concepc¢des prévias
(Bordenave, & Pereira, 1995; Pereira, 2008). Salientamos também que, levar para a sala de aula atividades
que estimulem uma aprendizagem com o enfoque colaborativo, coloca os alunos no controle de suas ac¢fes
e da construcdo do conhecimento de forma solidaria, durante as quais se responsabilizam pela interacéo
que fara com que eles atinjam uma meta comum (Flores, 2001).

Na perspectiva de Vygotsky (1988, 1991), durante o processo de aprendizagem, a aquisicdo de
significados e a interagdo social séo inseparaveis; pensamento e linguagem originam-se em processos
sociais; 0s instrumentos e signos sdo construgdes socio-histéricas e culturais, desta forma, sua apropriacao
pelo individuo ocorre essencialmente mediante a interagdo social. Para o autor, o desenvolvimento cognitivo
ocorre primeiramente em nivel social (entre as pessoas) e depois em nivel individual (interior do individuo).
Seguindo essa linha de pensamento, Berger e Luckmann (1985) ressaltam que, para que as pessoas
tomem consciéncia de sua realidade, é imprescindivel que haja o dialogo com o outro, permitindo sua
prépria objetivacdo, didlogo que, de acordo com Freire (1994, 1997, 2000), problematiza a realidade
contextualizando-a histérica e culturalmente.

Na Fase de producéo das HQ, os sujeitos trabalharam em grupos de 3-4 componentes. Todavia, no
momento de discusséo oportunizado ao final da atividade, trés docentes (um da Escola 1 e dois da Escola
2) sugeriram que esta etapa poderia ser feita em duplas ou mesmo individualmente, caso fosse desejada
uma avaliacdo mais especifica dos alunos. Em seguida, os demais docentes colocaram, discutiram e
defenderam que sua realizacdo em grupos maiores poderia ser mais interessante ao processo de
reconstrugdo e consolidagdo do conhecimento, principalmente nas séries iniciais do 1° segmento do Ensino
Fundamental. Estas sugestdes desencadearam um didlogo entre os sujeitos considerando os varios
propositos da OHQ e sua versatilidade enquanto ferramenta didatica, permitindo seu uso em varias etapas
do processo pedagdgico.

Neste ponto, € oportuno trazer o pensamento de Moreira (1999) de que aprender € um processo
gue implica o individuo agir sobre o conhecimento, modifica-lo, (re)descobri-lo, (re)inventa-lo, cabendo ao
educador proporcionar uma gama de situagdes para que o individuo construa seus sistema de significagdo.
Acrescentamos ainda que, mesmo em um processo de avaliacdo, € importante que o objetivo maior seja
possibilitar a aprendizagem, a constru¢do do conhecimento, pensando-se sempre na formacdo discente
como um processo continuo que precisa de uma constante fonte de realimentagdo. Assim, concordamos
com Vasconcellos (2002) quando evoca a avaliagdo como um meio que contribui para uma tomada de
decisdo tendo em consideragcdo as providéncias a serem seguidas/executadas em dire¢do ao alcance do
principal objetivo do ato de ensinar: o crescimento e a aprendizagem do aluno.

A avaliacdo pode se tornar Gtil na orientagcdo docente e do proprio discente ao fornecer informacdes
sobre o aluno para que ambos possam melhorar sua atuacao, propiciando ao professor elementos para que
possa aperfeicoar seus procedimentos didaticos (Haydt, 1988; Soares, & Ribeiro, 2001); esse processo
precisa ter uma dimensdo nao-linear, com articulacbes variadas, utilizando-se tanto de aspectos
guantitativos quanto qualitativos, de maneira sistematica e integral (Fontoura, 2011).

Durante a discusséo final, uma professora da Escola 1 relatou que havia adaptado a OHQ, pedindo
para seus alunos criarem charges em vez de uma HQ. Ela informou que estava discutindo com sua turma a
problematica da escassez de agua nas grandes cidades e em lugares remotos e da degradagcdo dos
recursos hidricos e que tinha trabalhado charges nas semanas anteriores. Assim, ela resolveu usar a
metodologia da OHQ, tendo como produto final as charges visando usa-las para informar e alertar os
demais alunos da escola sobre a importancia desses temas. Posteriormente, as charges foram colocadas
nos varios murais da escola.

E interessante esclarecer que as charges, assim como o0s cartuns e as caricaturas, sdo quadrinhos
(Vergueiro, 2018) que pertencem a modalidade do Humor Gréfico e utilizam-se de recursos semelhantes
(Miani, 2018). Segundo Miani (2018), o Humor Grafico representa uma diversidade de obras graficas comuns
em midias impressas, que provocam comicidade a partir de reflexfes, satiras ou criticas sociopoliticas.
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Para finalizar esta secdo relacionada a andlise das oficinas enquanto ferramenta didatica,
apresentamos as sugestfes dos integrantes do estudo, sintetizadas no Quadro 4, quanto as possiveis
adaptacdes e modificagbes que poderiam ser feitas em cada uma delas e que, segundo eles, conseguiriam
torné-las passiveis de serem usadas nas diversas situa¢gfes pedagdgicas. Algumas dessas modificacfes
foram sugeridas também visando adequa-las ao contetdo desenvolvido em Lingua Portuguesa no periodo,
conforme mencionado anteriormente.

Quadro 4 — Sugestdes e mudancas dos docentes para as estratégias didaticas trabalhadas
(adaptado de Pereira, 2015, p. 219-222).

OFICINAS MUDANCAS SUGERIDAS MUDANCAS EFETUADAS

Para avaliacé@o da aprendizagem, usar apenas as frases;
Fazer toda a oficina individualmente ou em duplas;

OPT Fazer parte da oficina individualmente ou em duplas; Elaboragéo de poesias e slogans.
Substituir o tipo de producéo final: no lugar de textos, poesias ou
slogans.

Criar charges e/ou cartuns;

Fazer toda a oficina individualmente ou em duplas;

Fazer parte da oficina individualmente ou em duplas;

Criacéo das HQ a partir de quadros prontos, oferecidos pelo docente.

OHQ Criacéo de charges.

O Quadro 4 deixa claro que, até o momento da realizacdo das oficinas com os participantes, somente
duas das sugestfes feitas por eles durante as discussfes ja haviam sido realizadas com os alunos. Tais
sugestbes foram colocadas em pratica por trés docentes — duas da Escola 1 e uma da Escola 2. No entanto,
em visitas posteriores que fizemos as escolas em continuidade a pesquisa, observamos que outros docentes,
além de desenvolverem as oficinas como haviamos proposto, também se utilizaram de algumas das
adaptacOes sugeridas, tais como o0 uso de quadros prontos para a criagdo das HQ (principalmente nas turmas
de 1° e 2° anos), a realizacédo das oficinas usando apenas duplas (para avaliacdo) e visando a sistematizacdo
das concepcgdes prévias dos discentes. As tematicas abordadas abrangeram contetddos de Ciéncias, temas
ambientais e contetidos de outras disciplinas, o que, para nos, confirmou a versatilidade didatica das OHQ.

Cotejando resultados

De acordo com os resultados apresentados, o discurso dos docentes, tanto nas HQ e nos textos
quanto em suas falas durante as discussdes realizadas nas oficinas, mostra uma concordancia quanto a
insercdo de atividades interdisciplinares e ludicas no ensino de Ciéncias e em a¢bes de EA. Contudo, ao
longo de nossas visitas que ocorreram apo6s o desenvolvimento das a¢c@es propostas na investigagcdo como
um todo (referimo-nos aqui a pesquisa de doutoramento do qual este estudo fez parte), durante as quais
realizamos atividades para a avaliagdo da mesma (incluindo aqui a OHQ e a OPT, cujos resultados foram
discutidos neste artigo e duas visitas posteriores a realizagdo das mesmas) (Pereira, 2015), pudemos
observar uma prética diferente: muitos dos sujeitos permaneciam com uma postura focada nos conteudos,
realizando atividades rotineiras, com livros, apostilas e aulas expositivas, sem buscar a interlocu¢do com
outras disciplinas e se atendo aos assuntos pré-estabelecidos nos materiais pedagégicos fornecidos pela
instituicdo publica (Secretaria de Educacao Municipal). Ao conversarmos com 0 grupo, em nossas visitas
‘pos- oficinas’ (Pereira, 2015), cinco professores disseram que manter a pratica docente usual era mais
simples e facil, pois esta ja ‘fazia parte da rotina’ dos docentes, ndo precisando de novas leituras, novos
planejamentos e materiais e de adequacdo do curriculo. Considerando este resultado, Libaneo (2012)
adverte que, na maioria das escolas, a atividade educativa é associada normalmente a transmissédo de
conteudos e a reproducdo da matéria contida no livro didatico e/ou nas apostilas, e seu questionamento é
empobrecido, cobrando o que foi ‘ensinado’ mediante instrumentos que podem induzir a memorizagéo,
distanciando-se de uma aprendizagem com significado, contextualizada e critica.

No entanto, também constatamos que 12 educadores envolvidos na pesquisa incluiram atividades
diferenciadas e com um enfoque mais ladico em suas aulas ou buscaram desenvolver atividades
interdisciplinares, ainda se sentindo com dificuldades em relacdo a esta abordagem. Este cenario foi
constatado por outros pesquisadores em outros estudos — alguns com conotacdo semelhante ao nosso —
também indicando certa resisténcia e/ou dificuldade dos professores em trabalhar em um panorama de
ludicidade (Cardoso, 2008; Ferreira, 2012; Mackedanz, & Rosa, 2016; Modesto & Rubio, 2014).

Em contrapartida, vimos que o contexto ambiental foi abordado por 24 docentes nas aulas de Ciéncias
(principalmente), de Geografia e de Historia, dentro de uma perspectiva mais contextualizada e integrada a
realidade dos alunos, abordando as questdes socioambientais da comunidade em que os discentes estdo
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inseridos como ponto de partida para discussdes mais amplas relacionadas ao bairro, a cidade e ao planeta
como um todo e inserindo aspectos ligados as questfes politicas, econdmicas e culturais. Com efeito, Reigota
(2009) salienta a importancia da inclusdo de uma temética geograficamente préxima ou distante, mas sempre
relacionada ao cotidiano dos alunos, em atividades de EA. Tais observacgdes reforgaram a ideia permeada nos
materiais produzidos na OHQ e na OPT, o que nos indicou que seus resultados ndo foram discursos apenas
verbalizados, mas o reflexo de uma postura docente mais préxima da EAC.

Vimos ainda que 11 docentes propuseram atividades realmente interdisciplinares integrando duas a
trés disciplinas. Aqueles que atuam no 2° segmento do Ensino Fundamental (cujas disciplinas sdo ministradas
por diversos profissionais) trabalharam em conjunto, com uma mesma proposta tematica, abordando-a de
forma complementar e integrada. Estes resultados aparentemente sdo pouco expressivos, no entanto,
sabemos das dificuldades enfrentadas pelos docentes quanto a infraestrutura e imposicdes sofridas pelas
escolas da Rede Municipal de Ensino do Rio de Janeiro e de toda uma cultura de ensino tradicional, enraizada
em sua formacéo inicial, desde a Educacéo Basica, e que, infelizmente, foi reforcada durante sua formagéo
profissional, que n&o privilegiou o lidico nem a perspectiva interdisciplinar (Barroso, 2008; Magalhdes &
Oliveira, 2005; Neves & Festoso, 2011; Silva & Zuliani, 2008; Thomaz & Camargo, 2007).

Frente a esse panorama, Silva e Zuliani (2008) destacaram o que consideraram como principais
criticas ao processo de formac@o docente: o modelo tradicional dos cursos de licenciatura, com a
fragmentac@o dos conteddos e grades curriculares rigidas e a falta de integracdo entre as disciplinas de
contelidos especificos e da area de educacdo e entre a teoria e a pratica. Ainda sob esta 6tica, Garcia e
Kruger (2009) postulam que os educadores devem ser preparados para serem capazes de abordar as
implicacdes ético-politicas da ciéncia e reconhecer o saber cientifico como producao social e histérica que
interage com os diversos ambientes: natural, social, politico-econémico, pessoal em panorama interdisciplinar.

CONSIDERACOES FINAIS

Perante as analises dos dados deste estudo, concluimos que ambas as oficinas favoreceram a
exposi¢do das concepges e dificuldades dos docentes em relagdo ao tema e a metodologia desenvolvida
ao longo de toda a pesquisa ao qual este recorte faz parte, além de propiciarem momentos de reflexdo e um
processo cognitivo questionador e dinamico, exigindo dos sujeitos a correlacdo de ideias, o exercicio da
argumentacao e uma percep¢do mais contextualizada.

As apuracdes e discussdes dos resultados nos permitem considerar que, apesar de as HQ e os
textos terem sugerido que os sujeitos tinham consciéncia e conhecimento para buscarem uma postura
diferenciada e mais dinamica em sua pratica — aqui considerando o enfoque interdisciplinar, de ludicidade e
de EA — boa parte dos mesmos, ainda permaneceu com uma postura mais conservadora, presos aos
conteudos e as praticas mais comumente vivenciadas nas escolas, considerada por alguns deles de facil
desenvolvimento por ja fazerem parte da rotina escolar, divergindo do discurso apresentado nas HQ, nos
textos e nas falas da maioria do grupo de estudo no decorrer das oficinas. Da mesma forma, ainda é dada
aos conteudos uma importancia excessiva e primordial, sendo o tempo sempre considerado pouco para ‘o
muito a ensinar’, visdo constatada nas entrelinhas de todo o material analisado e nas observagdes ao longo
desta investigacao.

Ante os resultados e as discussdes apresentadas, consideramos que o0 uso dos recursos OPT e OHQ
cumpriu seu objetivo enquanto instrumento para coleta de dados para a avaliagdo de um estudo mais amplo
sobre a acdo docente em um contexto de EA e ludicidade, atuando de forma eficiente na sistematizacdo das
percepgBes e concepgbes dos sujeitos de forma subjetiva, contextualizada e abrangente e nos indicando que
essa pesquisa mais ampla ampliou as percep¢bes dos sujeitos quanto aos temas propostos e discutidos e
conseguiu que parte dos docentes iniciasse um processo de mudanga em sua pratica, adquirindo uma visao de
EA mais critica e contextualizada e que percebessem a importancia da insercdo de atividades ludicas e
interdisciplinares no dia a dia escolar.

As oficinas apresentadas e discutidas neste artigo foram usadas para avaliar a pesquisa como um
todo, mas também oportunizaram momentos de discussao e trocas de saberes, fazendo parte do processo de
(re)construcdo do conhecimento dos participantes tdo importantes em acbes de EAC, onde o debate, a
reflexdo e a contextualizacdo criticas sdo essenciais. Além disto, os professores puderam vivenciar as
oficinas, possibilitando-lhes uma melhor percepcao e uma analise das mesmas enquanto ferramenta didatica.

Por fim, ante os resultados expostos, tanto no que tange a avaliagdo da pesquisa ao qual esta
investigacdo faz parte e quanto as percepcdes dos(as) docentes sobre os instrumentos utilizados,
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consideramos que este estudo indicou uma nova proposta de avaliagdo mais contextualizadora, critica,
dindmica e progressista, tanto no contexto pedagogico (dmbito escolar) quanto como instrumento de pesquisa.
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